
 

 

 

 

 

パートナープログラムとは 

パートナープログラムとは、Vket Cloud エンジンを用いて、第三者からのメタバース空間制

作や開発の業務を、有償で受託できるプログラムです。 

Vket Cloud エンジンを用いたメタバース空間の制作等は、自己利用による制作が原則となっ

ていますが、パートナー登録を行うことで、第三者からの制作、開発等の依頼を有償で受け

ることが可能となり、パートナーはその収益を得ることができます。 

パートナープログラムには個人・法人・団体を問わず参加することができます。 

 

パートナー規約 

 

パートナー規約（以下、「本規約」といいます。）は、株式会社ＨＩＫＫＹ（以下、「当社」

といいます。）と、パートナーとの間で、パートナープログラム（以下、「本プログラム」と

いいます。）の利用に関して定めるものであり、当該事項に関する当社とパートナーとの間の

契約内容を構成します。また本規約は、後述のパートナー共通規約と、パートナーの種類別に

規定された個別規約からなります。 

パートナーは、本規約に同意する前に、必ず慎重に全文お読み下さいますようお願い致します。 

 

パートナーとは 

「パートナー」とは、第４条（パートナーの登録）に基づき、本プログラムに参加する個人ま

たは法人や団体を意味します。 

 

Vket アカウントについて 

本プログラムに参加するためには、予め Vketアカウント（https://account.vket.com/）が必

要です。Vket アカウントの登録および管理については、Vket サービス利用共通規約（以下、

「サービス共通規約」といいます。）が適用されます。 

 

第１章 総則 

すべてのパートナーに適用される条件を以下に定めるものとします。 

 

第 1 条（定義） 



 

 

 

 

1. 「クライアント」とは、パートナーが Vket Cloud を用いて有償でサービス提供を行う対

象である第三者のことを指します。 

2. 「Vket Cloud ライセンス」とは、Vket Cloud の各プランおよび Vket Cloud SDK（開発

キット）の使用許諾を意味します。 

3. 「Vket Cloud」、「Vket Cloud エンジン」とは、当社が開発したソフトウェアをいい、

これに含まれるプログラムの全部または一部を意味します。 

 

第 2 条（規約の適用） 

本規約は、サービス共通規約（https://account.vket.com/terms#common）を含む基本規

約に含まれる個別規約であり、本規約に定めのない事項は、本規約で適用を除外することを定

めている場合を除き、基本規約および当社が本プログラムに関して定める諸規定すべてが適用

されます。 

 

第 3 条（規約の変更） 

1. 当社は、いつでも本プログラム、本規約および諸規定（以下、「本プログラム等」といい

ます。）を変更することができます。 

2. パートナーは、本プログラム等の変更に同意しない場合、当社のパートナープログラムへ

の参加を中止し、本プログラムを終了する必要があります。 

3. 当社は、本プログラム等に重大な変更をする場合、パートナーへのメール等、その他当社

の 指 定 す る 方 法 に よ る 通 知 、 ま た は 当 社 ウ ェ ブ サ イ ト の 規 約 ペ ー ジ

( https://account.vket.com/terms )への掲載、その他当社が適当と判断する方法により

周知します。かかる本プログラム等の変更は、その効力発生日から効力を生じます。 

4. 本プログラム等の変更の周知後、3 日以内に当社への文書（電子メールも可）による不同

意の意思表示の到達がない場合、または、当該変更の周知後にパートナーが本プログラム

を利用した場合、変更後の本プログラム等に同意したものとみなします。当社は、上記の

文書による不同意の意思表示を受領した場合、当該受領日以降、当社が指定する日をもっ

て、その任意の裁量による判断に基づき、当該意思表示者に関する本プログラムの中止・

終了その他当社が適当と認める対応を行うことができるものとします。 

 

第 4 条（パートナーの登録） 

1. 本プログラム参加希望者は、パートナープログラム申込みフォームまたは当社が指定する

方法により申込みを行うものとします。なお、当該申し込みと同時に本規約の内容すべて

に同意したものとみなします。また、本プログラム参加希望者が個人の場合、自己が所在

する国において成年に達している必要があります。 



 

 

 

 

2. 当社は、申込内容の審査の結果、本プログラムの登録を承認した申込者に対し当社が指定

する方法で通知、もしくは登録に関する契約を行うものとし、通知日または契約に定める

日を本プログラムの契約開始日とします。 

3. 本プログラム参加希望者は、「登録完了」の通知または契約に定める日より、パートナー

となります。 

4. パートナーは、パートナー登録に際し提供したメールアドレスについて、当社がパートナ

ーにメール連絡する際の主要なメールアドレスとして使用することを認めます。 

 

第５条（パートナーの遵守事項） 

1. パートナーは、適用される法令に従って、本プログラムを実施します。 

2. パートナーは、営業や広告宣伝活動等、本プログラムの実施にあたり、以下の行為をして

はいけません。 

(1) 当社または本プログラムに関わる取引のすべてにおいてマルウェア、スパイウェアま

たはその他の攻撃的広告もしくはマーケティング手法を用いること 

(2) 当社、当社のサービスまたは本プログラムに附随するすべてに関して、虚偽、誤解を

招く、または中傷的な表現をすること 

(3) パートナーの営業や広告宣伝活動等、本プログラムの実施方法について、別途当社か

らの通知・指示に従わないこと 

(4) 当社または本プログラムの信頼性または評判に悪影響を及ぼす可能性のあるその他の

行為に従事すること 

(5) 性的な表現物、暴力、人種、性別、宗教、国籍、障害、性的指向もしくは年齢に基づ

く差別、または違法もしくは公序良俗に反する活動を促進すること 

(6) 第三者の知的財産権、所有権またはその他の権利を侵害すること 

(7) 活動にあたり適用される法令に違反すること 

3. パートナーは、当社が媒体・形式を問わず、本プログラムの実績の紹介または本プログラ

ムの宣伝広告のために、以下の情報を公表する場合、これに予め同意し協力するものとし

ます。 

(1) 本プログラム登録企業の名称、企業ロゴマーク 

(2) 本プログラムを通じてワールドやブースの制作を発注したクライアントの名称、企業

ロゴマーク 

(3) 本プログラムを通じて制作したワールドやブースの画面キャプチャ 

4. パートナーは、本プログラムの一部実施を外部に委託する場合、当該者に本規約を遵守さ



 

 

 

 

せるものとし、かつ、その履行の責任を負うものとします。 

5. 本プログラムを実施するために必要なコンピューター、ソフトウェアその他の機器、通信

回線、これらに限られない環境等の準備および維持は、パートナーの費用と責任において

行うものとします。 

 

第６条（権利の帰属） 

本プログラムに掲載される情報および本プログラムの提供に関連し、当社がパートナーに貸与

または提示する Vket Cloud に関するシステム、ソフトウェア、SDK、API、ワールドテンプレ

ート、営業資料、広告宣伝資料、勉強会資料やセミナー資料等の文書、または本プログラム等

に関する所有権、著作権（著作権法第２７条から第２８条の権利を含む）および著作者人格権

（著作権法第１８条から第２０条の権利をいう）ならびにそれに含まれるノウハウ等の一切の

知的所有権は、当社または正当な権限を有する者に帰属するものとし、パートナーはこれに異

議なく予め同意するものとします。 

 

第７条（当社商標等の取扱い） 

1. パートナーは、別途当社が提供する商標およびロゴマーク（以下、「当社商標」といいま

す。）を、本規約の定めに従い、本プログラムの利用の目的に限りブランドガイドライン

に基づいて使用できるものとします。ブランドガイドラインに記載のない当社商標を使用

する場合は、事前に使用場所・方法について当社に報告し、当社の書面による許諾を得る

ものとします。 

2. 当社商標の著作権（著作権法第２７条から第２８条の権利を含む）および著作者人格権

（著作権法第１８条から第２０条の権利をいう）その他の知的財産権ならびにそれらを受

ける権利（商標出願する権利を含む）は当社に帰属するものとします。 

3. パートナーは、当社商標、当社の著作物、その他当社の権利・社会的評価を損なうような

行為を行ってはなりません。パートナーの行為により当社が損害を被った場合、パートナ

ーは当社の損害を賠償しなければならないものとします。 

4. 当社は、前項に該当する場合または該当するおそれがあると当社が判断した場合、当社商

標の使用許諾を取り消すことができ、パートナーは直ちに当社商標の使用を中止しなけれ

ばならないものとします。 

5. パートナーは、自己の商号、ロゴ、ブランディング、広告、ソーシャルメディア、ドメイ

ン名（トップレベル ドメイン、サブドメイン、およびページ URL を含みますがこれらに

限定されません）、製品またはサービスに関して、当社商標または当社商標に誤解を招く

可能性がある表現を使用してはならないものとします。ただし、各使用に先立って当社か

ら明示的な書面による許可が与えられている場合は除きます。 



 

 

 

 

6. パートナーは、検索エンジンまたはその他のクリック課金型キーワード(Google広告など)、

商標、E メールアドレス、またはドメイン名等の購入または登録することに関して、当社

商標の使用や当社商標に誤解を招く可能性がある表現を使用してはならないものとします。 

 

第８条（非独占性） 

本プログラムは、当社からパートナーに対して、いかなる意味においても独占権、排他的な権

利、その他本規約で明示的に定められていない権利または利益を付与するものではありませ

ん。 

 

第９条（終了） 

1. 当社およびパートナーは、本規約で別段の定めがない限り、いずれの当事者も理由の有無

にかかわらず、いつでも相手方への通知後直ちに本プログラムを終了することができます。

ただし、実施中の案件がある場合は、当社が特別に指示する場合を除き、当該案件に対し

てのみ本プログラムが存続することとします。 

2. 当社は、パートナーによる本規約の違反を含む、妨害・詐欺行為またはその他の本プログ

ラムの正常運営およびパートナーの適格性として容認できない行為があった場合、本プロ

グラムの一部またはすべての一時停止、または終了をすることができるものとします。な

お、これによりパートナーに損害が生じるとしても、当社は一切の責任を負わず、パート

ナーは当社に対して何らの請求もできないものとします。 

3. 本プログラムの終了時の取り扱いは次の通りとします。 

(1) パートナーは、所有または管理している当社のすべての財産（当社の所有物、当社が

権利を有するコンテンツ、当社商標およびすべての秘密情報を含みますが、これらに

限定されません）を当社に返却するか、破棄する（当社が求めた場合、破棄の証明を

提供する）ものとします。 

(2) パートナーは、当社の所有物、当社が権利を有するコンテンツや当社商標をウェブサ

イトまたはその他で表示することを直ちに停止しなければなりません。 

(3) 本プログラムに基づいてパートナーに付与されたすべての権利は、別段の定めがない

限り、直ちに停止するものとします。 

(4) 本条第２項に定める事由に該当する場合または本プログラム等への違反が生じている

場合を除き、パートナーは、終了日時点で発生している、当社がパートナーに支払う

報酬について、その支払を受けることができます。ただし、当該終了日以降に支払い

が発生する報酬は除くものとします。 

(5) 本条第２項に定める事由または本プログラム等への違反に該当し終了となった場合、

当社は当社が判断した日が属する月およびそれ以降に発生した報酬について支払をし



 

 

 

 

ないものとします。また、当社がパートナーに報酬を支払った後に上記に該当してい

たことが判明した場合、パートナーは該当の報酬について当社に返還しなければなり

ません。 

(6) 以下は、本プログラムの終了後も存続します。 

第１章 総則  

第 2 条（規約の適用）、第 5 条（パートナーの遵守事項）、第 6 条（権利の帰属）、

第 7 条（当社商標等の取扱い）、第 9 条（終了）、第 10 条（秘密保持）、第 11 条

（責任の制限と補償） 

第２章 業務規定 

第 12 条（実施範囲）、第 13 条（報酬） 

 

第 10 条（秘密保持） 

1. パートナーは、事前に当社の書面による同意を得た場合を除き、当社が本プログラムを提

供することにより知り得た当社の技術、ソフトウェア、ビジネス情報、クライアント情

報、個人情報、見込みクライアント情報、財務情報、マーケティングデータ、ノウハウな

どのこれらに限定されないすべての情報やデータ（以下総称して、「秘密情報」といいま

す。）を、第三者に開示または漏洩、本プログラム遂行の目的以外に複製もしくは使用し

てはならないものとします。なお、パートナーは、個人情報について、適用される法令に

従い管理等を行うものとします。 

2. その他秘密情報の取扱いについて、パートナーは、サービス共通規約に定める秘密保持

（https://account.vket.com/terms#common）の内容に従うものとします。 

 

第 11 条（責任の制限と補償） 

1. 当社は、パートナーが本プログラムの実施に関連して、当社に直接的な帰責事由があると

きを除き、クライアントやその他第三者からクレームを受けまたはそれらの者との間で紛

争を生じた場合、一切の責任を負わず、パートナーは、当社を免責するものとし、当社に

損害または負担を被らせてはならないものとします。この場合、パートナーが自己の費用

と責任において当該クレームまたは紛争を処理し、当社からの要請に基づき、その経過お

よび結果を当社に報告するものとします。 

2. Vket Cloud に起因して、パートナー、クライアントおよびその他第三者に生じた損害、

クレームおよび紛争について、当社は Vket Cloud エンジン利用規約

（https://account.vket.com/terms#vket-cloud）および同 SLA

（https://account.vket.com/terms#vket-cloud-sla）の当社保証範囲を除き、一切の責

任を負わないものとします。 

3. 当社は、パートナーより紹介頂いたクライアントとの商談過程において契約締結にいたら



 

 

 

 

なかった場合であっても、一切の責任を負わないものとします。 

4. 本プログラムに関して当社がパートナーに負う損害賠償額は、損害が発生した時（継続し

て発生するときは、発生開始時）から過去 1 年以内に当社がパートナーに支払った報酬額

を上限とし、また損害賠償責任の範囲は、当社の帰責事由が直接の原因となりパートナー

に現実に発生した通常の損害に限るものとし、可能性または予見の有無にかかわらず特別

な事情による損害賠償については責任を負わないものとします。 

5. 当社およびパートナーは、本プログラムに基づく自己の義務に関して、火事、地震、天

災、法令、規約の制定・改廃、サイバー攻撃、DoS 攻撃、これらに限られないその他の不

可抗力によって当該義務の履行が妨げられ、遅延され、または実行不可能になった場合、

当該義務は免除されます。 

 

第２章 業務規定 

 

制作、開発業務（以下「本業務」といいます）を行うパートナーに適用される条件を以下に定

めるものとします。 

パートナーは、Vket Cloud ライセンス契約中のクライアントから次の業務を請け負うことがで

きます。なお、疑義がある点については、パートナーは当社に予め照会するものとし、当社と

パートナーにおいて逐次調整を行うものとします。 

 

【本業務】 

1. 制作業務 

ワールドおよび３D モデル制作、Vket Cloud 環境上での構築等、当該保守 

2. 開発業務 

Vket Cloud を用いたソフトウェア・システムの開発、当該保守 

 

別表  1 

ライセンスプラン 本業務の受託可否 

フリー 可能 

ビジネス 可能 

 

第 12 条（実施範囲） 

次の実施範囲で疑義がある点については、パートナーは当社に予め照会するものとし、当社と



 

 

 

 

パートナーにおいて逐次調整を行うものとします。 

1. 営業・商談 

(1) パートナーは、営業・商談を行うクライアントおよび業務内容に関する情報（法人名

等を含む）を当社に通知を行います。 

(2) 前号の通知後および営業・商談中、当社はパートナーに対し、当該案件を円滑に進行

するために留意する事情がある場合は、当該案件の受託について制限を行う場合があ

ります。 

(3) パートナーは、クライアントに対して、バーチャル空間の制作の見積を行います。 

(4) パートナーは、クライアントに対して、Vket Cloud ライセンスのプランおよび利用

ガイドラインを案内するものとします。 

 

2. 契約 

(1) Vket Cloud ライセンス契約の契約当事者は、当社とクライアントとし、当該当事者

間で契約を締結するものとします。なお、Vket Cloud ライセンス料の授受は、当社

とクライアントとで行うものとします。 

(2) 前号の Vket Cloud ライセンス契約の締結後、パートナーは、制作・開発業務に関す

る契約当事者の主体となり、クライアントとの間で当該業務に関する契約を締結する

ものとします。 

 

3. 制作、開発・アフターサービス 

(1) 本業務の実施にあたり、パートナーは、実施先のクライアントが契約する Vket 

Cloud ライセンスを使用することができます。なお、このライセンスの使用許諾範囲

は、当該クライアントに対して本プログラムを実施する範囲に限定されるものとしま

す。 

(2) パートナーは、Vket Cloud エンジン利用規約および同規約に関連する諸規定

（https://account.vket.com/terms#vket-cloud）の内容に従い、本プログラムを

実施するものとします。 

(3) 本業務の実施にあたり、パートナーは、Avatar Maker による当社に著作権が帰属す

る制作物（以下「Avatar Maker 制作物」といいます。）を、以下の条件に抵触しな

い範囲で、自己の制作業務に使用することができます。 

i. クリエイターズアイテム（Avatar Maker 内で提供される有償販売物）、その他

有償販売物、UGC（ユーザー生成コンテンツ）等当社に著作権が帰属しない

物、その他当社指定物を用いた制作。 



 

 

 

 

ii. Vket Cloud 以外の利用を目的とする制作。 

iii. 違法行為、政治的、宗教的にかかわる制作。 

iv. 暴力表現、性的表現にかかわる制作（ただし、法令/規制、社会通念/公序良俗に

よる対象年齢のゾーニングの遵守および配慮を行うことで制作できます）。 

v. Avatar Maker 制作物のデータ納品。ただし、パートナーはクライアントとの契

約において、Avatar Maker 制作物を自己が Vket Cloud 上で利用する目的以外

で使用できない義務を負わせることで納品することができます。この場合であっ

ても、パートナーは、当該データ利用に関するクライアントの行為に関し一切の

責任を負います。 

vi. 権利譲渡 

(4) パートナーは、自己が納入した成果物等に関する不具合や保守、または問い合わせ等

の対応を実施するものとします。なお、当社がクライアントに提供する Vket Cloud

ライセンスに関しては、当社がこれを実施します。 

 

第 13 条（報酬） 

1. 報酬の条件は、次の通りとします。 

(1) クライアントが有効な Vket Cloud ライセンスの契約者であること 

(2) 本業務の受託について、別表 B1 の可能範囲内であること 

2. パートナーは、パートナーとクライアントとの間で締結される契約に従って業務の対価を

得ることができるものとします。なお、当該対価の授受は、パートナーとクライアントと

の間で行うものとし、当社はその責任を負わないものとします。 

3. Vket Cloud ライセンスの有償プラン利用料は、当社に帰属するものとします。 
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What is a Partner Program? 

Partner Program lets you take on virtual space production and development businesses 
from third parties for value, using Vket Cloud engine. 

In principle, virtual space production, etc. using Vket Cloud engine must be for the 
producer’s own use. By registering as a Partner, you will become able to take on works 
such as production, development, and others for a third party, whence the Partner can 
receive a revenue. 

Anyone can take part in the Partner Program regardless of whether they are Individuals, 
corporations, or groups. 

 

Partner Terms of Use 

 

These Partner Terms of Use (hereinafter referred to as “these Terms of Use” or “these 

Terms”) sets forth provisions, between HIKKY Co., Ltd.（hereinafter referred to as the 

“Company”) and the Partner, regarding the use of Partner Program (hereinafter referred to 
as “this program”). These Terms of Use constitute agreements between the Company and 
the Partner regarding the usage. These Terms of Use consist of the Partner Basic Terms of 
Use, as will be described later, and Individual Terms of Use provided for each kind of Partner. 

Partners are requested to read the entire text carefully before agreeing to these Terms of 
Use. 

 

⚫ Partner 

Partner means any individual, corporation, or group that participates in this program as set 
forth in Article 4 (Partner Registration). 

 

⚫ Vket Account 

A Vket Account (https://account.vket.com/) is required for participating in this program. The 
Vket Service General Terms of Use (hereinafter referred to as “General Terms of Use”) is 
applicable to the registration and management of the Vket Account. 

 

Chapter 1: General Terms 

Terms applicable to all Partners are as set forth below. 

 

Article 1 (Definition) 

1. “Client” means the third party that is the subject of the service provision for value by the 
Partner using Vket Cloud. 

2. “Vket Cloud License” means the usage permission for each plan of Vket Cloud and the 



 

 

 

 

Vket Cloud SDK (Software Development Kit). 

3. “Vket Cloud” and “Vket Cloud engine” means the software developed by the Company, 
including the whole or a part of the program. 

 

Article 2  (Scope of Terms of Use) 

These Terms of Use are one of the Individual Terms of Use included as a part of the Basic 
Terms of Use that includes "General Terms of Use" 
(https://account.vket.com/terms#common). Regarding matters not stipulated in these 
Terms of Use, provisions in guidelines, etc. provided by the Company, as well as the 
General Terms of Use, unless their application is excluded under these Terms of Use, shall 
apply. 

 

Article 3 （Changes in Terms of Use） 

1. The Company may change the contents of this program and guidelines (hereinafter 
referred to as “this program, etc.”) at its discretion. 

2. If Partners disagree with the changes of this program, etc., the partners must stop their 
participation in the Company’s Partner Program and terminate this program. 

3. In the event that the Company makes important changes in this program, etc., such 
changes shall be notified by email to the Partners by email, etc., or other means 
specified by the Company, posted on the Company's website terms page 
(https://account.vket.com/terms), or made known to Partners by any other method that 
the Company determines appropriate. Such changes shall be effective from their 
effective date. 

4. In the event that the Company does not receive an expression of disagreement in writing 
(E-mails are also acceptable.) within 3 (three) days after notification of any changes to 
this program, etc., or that a Partner uses this program after such changes are made 
known, the Partner is regarded as having agreed to the amended version of this program, 
etc. In the event that the Company receives a manifestation of disapproval in writing as 
above, after the date of such receipt, the Company may, based on its discretionary 
judgment, suspend, terminate, or otherwise take measures that the Company 
determines appropriate to this program with regard to the sender by the date designated 
by the Company. 

 

Article 4 (Partner Registration) 

1. Those who wish to participate in this program are to make the application via the Partner 
Program application form or any other methods designated by the Company. Note that 
the applicant is regarded as having agreed to all the contents of these Terms of Use. If 
the applicant to this program is an individual, the applicant must have reached adult age 
in the country that the applicant resides in. 

2. The Company will notify the applicant who has been approved to register to this program 
after the examination of the application in the manner specified by the Company, or 
make a contract regarding registration, wherein the date of notification or the date 



 

 

 

 

determined under the contract will be the contract start date of this program. 

3. The applicant to this program becomes a Partner on the date of notice of registration 
completion or the date determined under the contract. 

4. Partners agree that the email address provided at the time of partner registration shall 
be used as the principal email address for the Company to send email messages. 

 

Article 5 (Partner Rules to be Observed） 

1. The Partner must observe all applicable laws and regulations when engaging in this 
program. 

2. The Partner, when engaging in this program, such as sales, promotions, and other 
activities, shall not conduct the following actions: 

(1) Acts of using malwares, spywares, or other offensive ads or marketing methods 
with regard to any transactions related to the Company or this program 

(2) Acts of making false, misleading, or defamatory expressions with regard to the 
Company, the Company’s service, or any other things accompanying this program 

(3) Acts of disobeying separate notices or instructions by the Company about the 
methods of this program such as Partner sales, promotional activities, and others. 

(4) Acts of engaging in any other activities that threaten to harm the trust of the 
Company or this program or their reputations. 

(5) Acts of discrimination based on sexual expressions, violence, race, gender, religion, 
nationality, disabilities, sexual orientation, or age, or solicitation of illegal activities 
or activities that are against public policy. 

(6) Acts that infringe intellectual property rights, ownership rights, and other rights of 
third parties 

(7) Acts which violate laws and regulations applicable to the activity 

3. Partners must, when the Company discloses the below information, irrespective of the 
media or format, for the sake of the introduction of this program’s achievements or 
advertisement of this program, agree to it beforehand and cooperate. 

(1) The name of the registering corporation to this program, as well as its corporate 
logo mark 

(2) The name of the client that ordered the production of worlds and booths through 
this program, as well as its corporate logo mark 

(3) Captured images of worlds and booths created with this program 

4. Partners must, when subcontracting some part of the execution of this program to 
external parties, make sure to have the contractor abide by these Terms of Use and be 
held responsible for its execution. 

5. The preparation and maintenance of computers, software and other equipment, 
communication lines and other communication environments necessary for executing 
this program shall be conducted at the Partner’s own expense and responsibility. 

 



 

 

 

 

Article 6 (Ownership of Rights) 

In relation to the information posted on this program and the provision of this program, all 
intellectual property rights, including documents rented or provided by the Company to the 
Partner, such as systems, softwares, SDK, API, world template, sales materials, promotional 
materials, study session materials, seminar materials, and any other documents, or 
ownership rights, copyrights including the rights defined in the Article 27 and 28 of the 
Copyright Act, and the moral rights defined in Article 18 to 20 of the Copyright Act, as well 
as all know-hows, etc. included, shall belong to the Company or the owner with legitimate 
authority, to which the Partner shall agree without objection beforehand. 

 

Article 7 （Treatment of the Company’s trademarks, etc.） 

1. Partners may, in accordance with the provisions of these Terms, use the trademarks 
and logo marks provided by the Company separately (hereinafter referred to as “the 
Company’s trademarks”) only for the objective of using this program. When using the 
Company’s trademarks not provided in the Brand Guidelines, however, Partners must 
inform the Company of the place and method of use beforehand and obtain the written 
consent of the Company. 

2. The copyrights of the Company’s trademarks including the rights defined in the Article 
27 and 28 of the Copyright Act and the moral rights defined in Article 18 to 20 of the 
Copyright Act, as well as other intellectual property rights and the beneficiary rights, 
including the right to apply for trademark registration, shall belong to the Company. 

3. Partners shall not conduct any acts that infringe the Company’s trademarks, copyright 
works, and other rights and social reputation. The Partners shall, in the event they inflict 
damages to the Company due to the Partners’ acts, compensate the Company for the 
damages. 

4. The Company may, when it is deemed by the Company that the usage is or is likely to 
be applicable to the preceding paragraph, cancel the permission to use the Company’s 
trademarks, whence the Partner must immediately stop the use of the Company’s 
trademarks. 

5. Partners shall not, in regards to their own trade names, logos, branding, advertisements, 
social media, domain names including but not limited to the top-level domain, subdomain, 
and page URL, products, or services, use the Company’s trademarks or expressions 
that may lead to false recognition of the Company’s trademarks, unless otherwise 
explicitly permitted in writing by the Company before each usage. 

6. Partners shall not, in regards to purchases or registrations on search engines and other 
cost-per-click keywords such as Google ads, trademarks, email addresses, domain 
names, and others, use the Company’s trademarks or expressions that may lead to false 
recognition of the Company’s trademarks, unless otherwise explicitly permitted in writing 
by the Company before each usage. 

 

Article 8 (Non-exclusivity) 

This program does not in any sense grant exclusivity, exclusive rights, or any other rights or 
benefits not explicitly provided for in these Terms from the Company to the Partner. 



 

 

 

 

 

Article 9 (Termination) 

1. Unless otherwise stipulated, the Company and the Partner may, for whatever reason, 
terminate this program at anytime after notifying the other party. However, if there is an 
ongoing project still in progress, without special instructions by the Company, this 
program will continue only for the scope of that project. 

2. The Company may, upon acts of obstruction and fraud or other acts that are not 
acceptable for the sound operation of this program or the validity of the partner, including 
the Partner’s violation of these Terms of Use, suspend or terminate any or a whole part 
of this program. In the event of any damages to the Partner due to the suspension or 
termination, the Company is not held liable for the damages, and the Partner may not 
make any claim for compensation for damages. 

3. The termination of this program shall be treated in the following manner: 

(1) Partners shall return to the Company or dispose of, with the proof of disposal if 
asked by the Company, all assets owned or managed by the Company, including 
but not limited to the Company’s own assets, the contents whose rights are owned 
by the Company, the Company’s trademarks, and all secret information. 

(2) Partners shall immediately stop displaying the Company’s own assets, the contents 
whose rights are owned by the Company, and the Company’s trademarks on their 
website or others. 

(3) All rights granted to the Partner based on this program shall be immediately 
terminated, unless otherwise stipulated. 

(4) With the exception of cases where there occur reasons specified in Paragraph 2 of 
this Article or violations of this program, etc., Partners are eligible to receive the 
payment for the remunerations to be paid by the Company to the Partner 
outstanding at the moment of the termination date. This, however, does not include 
remuneration payments that are going to arise after the termination date. 

(5) If the termination is caused by reasons set forth in the Paragrah 2 of this Article or 
violations of this program, etc., the Company shall not make the payment for the 
remuneration arising for the month of judgment by the Company and afterwards. 
Also, if it was found that the aforementioned situation arises after the remuneration 
is paid by the Company, the Partner must return the applicable part of the 
remuneration. 

(6) The following articles shall remain in full force and effect after the termination of this 
Program: 

Chapter 1 General Terms Article 2 (Scope of Terms of Use), Article 5 (Partner Rules 
to be Observed), Article 6 (Ownership of rights), Article 7 (Treatment of the 
Company’s trademarks, etc.), Article 9 (Termination), Article 10 (Confidentiality), 
Article 11 (Limitation of liability and compensation) 

Chapter 2 Work Regulation Article 12 (Scope of Work) and Article 13 
(Remuneration) 

 



 

 

 

 

Article 10 (Confidentiality) 

1. Unless the prior written consent of the Company is obtained, Partners shall not disclose 
or divulge to third parties or copy or use for any purposes other than the execution of 
this program, the Company’s technology, software, business information, client 
information, personal information, prospective client information, financial information, 
marketing data, know-how, and all other information and data (hereinafter collectively 
referred to as “Confidential Information”). Partners shall follow applicable laws and 
regulations when managing personal information. 

2. For all other Confidential Information, Partners shall comply with the provisions of the 
General Terms of Use (https://account.vket.com/terms#common) about Confidentiality. 

 

Article 11 (Limitation of liability and compensation) 

1. In regards to the execution of this program by the Partner, with the exception of reasons 
directly attributable to the Company, the Company shall not take any responsibility in 
the event of complaints by the Client or other third parties or subsequent conflicts, where 
the Partner shall indemnify the Company and shall not place damages or liabilities on 
the Company. If such an event arises, the Partner shall, at its own expense and 
responsibility, deal with the complaints or conflicts and, according to requests by the 
Company, report to the Company about the proceedings and results. 

2. The Company shall not be held liable for any damages, complaints, or conflicts 
inflicted upon the Partner, Client, and other third parties due to Vket Cloud, with the 
exceptions of Compensation Inclusions defined in the Vket Cloud Engine Terms of Use 
(https://account.vket.com/terms#vket-cloud) and its Service Level Agreement 
(https://account.vket.com/terms#vket-cloud-sla). 

3. The Company shall not take any responsibility when the Company did not reach an 
agreement during a business negotiation with the Client introduced by the Partner. 

4. The scope of the Company’s liability for damages to the Partner about this program shall 
be limited up to the amount of remunerations paid to the Partner from the Company after 
the damage has been inflicted, or the start of the damage if the damage is continuous, 
within the past 1-year period. The scope of damages shall be limited to the ordinary 
damages actually incurred by the Partner, which are caused directly by reasons 
attributable to the Company. Regardless of possibility or presence or absence of 
foresight, the Company shall not be held liable to damages caused by special situations. 

5. The Company and the Partner shall be, with regard to their own obligations based on 
this program, exempted from such obligations if the execution of the obligations is 
obstructed, delayed, or made impossible due to fires, earthquakes, natural disasters, 
enactment, amendment, and abolition of laws and regulations, cyberattacks, DoS 
attacks, and any other reasons of force majeure. 

 

Chapter 2: Work Regulation 

 

The conditions applicable to the partners who carry out production and development works 
(hereinafter referred to as the “Works”) are as set forth below: 

Partners can take on the following works from Clients with active Vket Cloud license contract. 



 

 

 

 

If in doubt, the Partner should consult the Company beforehand and make the necessary 
arrangements between the Company and the Partner. 

【Works】 

1. Production works 

Production of the world and 3D model, building on Vket Cloud environment, etc., and 
their maintenance 

2. Development works 

Development of software system using Vket Cloud and their maintenance/ 

 

Appendix 1 

License plan Permission of Works 

Free Permitted 

Business Permitted 

 

Article 12 (Scope of Work) 

If there is any doubt about the following Scope of Work, the Partner should consult the 
Company beforehand and make the necessary arrangements between the Company and 
the Partner. 

1. Sales and business negotiations 

(1) The Partner shall notify the Company of information about the Client and their 
businesses with whom they will hold sales and business negotiations, including the 
corporate name, etc. 

(2) After the notice in the preceding item and during sales and business negotiations, 
if there is a concerned issue for the sound process of the project the Company may 
impose restrictions on taking the project. 

(3) The Partner shall provide a quote to the Client for the production of the virtual space.  

(4) The Partner shall inform the Client of the plans and usage guidelines for the Vket 
Cloud license. 

2. Contract 

(1) The contracting parties of the Vket Cloud license agreement shall be the Company 
and the Client, where the contract should be signed between these two parties. The 
payment of Vket Cloud license fee shall be made between the Company and the 
Client. 

(2) Once the Vket Cloud license agreement in the preceding item is signed, the Partner 
will become the main constituent of the contract about the production and 
development work, thereby forming a contract with the Client about the work. 

3. Production, development and maintenance service 

(1) For the implementation of the Work, the Partner can use the Vket Cloud license 
contracted by the Client for the work. Note that the scope of license permission shall 



 

 

 

 

be limited to the scope of this program for the Client. 

(2) The Partner shall perform this program in accordance with the Vket Cloud Engine 
Terms of Use and relevant regulations (https://account.vket.com/terms#vket-cloud). 

(3) For the implementation of the Work, the Partner may use the works for which the 
copyright belongs to the Company created using the Avatar Maker (hereinafter 
referred to as “Avatar Maker Creations”) for its own production work, as long as it 
does not conflict with the following conditions. 

i. Production using items that do not belong to the Company, such as. Creator’s 
Items (paid items purchased within Avatar Maker), other paid items, UGC 
(user-generated content), etc., or items for which the copyright does not belong 
to the Company, or other items specified by the Company;  

ii. Production intended for use other than Vket Cloud; 

iii. Production involving illegal activities, political or religious purposes; 

iv. Production involving violent or sexual expressions; provided however that this 
can be produced by observing and taking into consideration the age zoning 
based on laws/regulations, social norms/public order and morals; 

v. Delivery of Avatar Maker Creations data. However, the Partner may deliver the 
data by requiring the Client to sign a contract that obliges the Client not to use 
the Avatar Maker Creations for any purpose other than its own use on Vket 
Cloud. Even in this case, the Partner shall be responsible for any actions taken 
by the Client in relation to the use of the data; and 

vi. Transfer of rights. 

(4) The Partner shall engage in handling defects, maintenance, and inquiries about the 
deliverables, etc., that it has delivered. For the Vket Cloud license provided to the 
Client by the Company, the Company shall handle these matters. 

 

Article 13 (Remuneration) 

1. The conditions of the remuneration is as set forth below: 

(1) The Client must have an active contract of Vket Cloud license. 

(2) The scope of Work is Permitted under Appendix B1. 

2. Partners shall be able to receive fees for their works according to the contract entered 
by the Partner and the Client. Note that the transaction of the fees shall be handled 
between the Partner and the Client, where the Company is not held liable. 

3. The paid plan usage fee for the Vket Cloud license shall belong to the Company. 
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